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회사소개

OVERVIEW

상호명 주식회사그린브로스코리아

대표이사 신갑재

설립일 2016년06월

직원수 9명

사업영역 소프트웨어개발및공급

VISION

그린브로스만의기술력을통한안정적인시스템구축으로고객의IT�시스템전반의사용성을높일수있도록합니다

CMS�Solution

Spring,�JSP�,�Android�,�iOS�,�Windows�WPF,�Unity
DEVELOPMENT�PLATFORM

강남 G-Light,�신라면세점 VoidLed,�하이커그라운드(하이커월), 센터럴시티광고미디어(호남선, 경부선) 등 다수



Media Installation



신라면세점 VOID LED
MEDIA INSTALLATION

DATE
2022

CLIENT
CJ CGV

PROJECT TYPE
Media Art Zone/Advertisement Zone

PART
Effect Development , CMS



하이커라운지
MEDIA INSTALLATION

DATE
2022

CLIENT
한국관광공사

PROJECT TYPE
Media Art Zone

PART
Planning, Development , CMS



강남 G-Light
MEDIA INSTALLATION

DATE
2022

CLIENT
CJ CGV

PROJECT TYPE
Media Art Zone/Advertisement Zone

PART
Planning, Development , CMS



무역센터 Media Platform
MEDIA INSTALLATION

DATE
2021

CLIENT
CJ CGV

PROJECT TYPE
Media Art Zone

PART
Planning, Development , CMS



강남센트럴시티 Media Platform
MEDIA INSTALLATION

DATE
2021

CLIENT
CJ POWERCAST

PROJECT TYPE
Advertisement Zone

PART
Planning, Development , CMS



롯데동탄백화점 Interactive Media Art

DATE
2021

CLIENT
CJ 파워캐스트

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Development

MEDIA INSTALLATION



기아 EV6 의왕타임빌라스
MEDIA INSTALLATION

DATE
2021

CLIENT
현대이노션

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Development 

기아 EV6 홍보를 위한 레이싱 게임



현대고성능 N brand 앱
MEDIA INSTALLATION

DATE
2021-2022

CLIENT
현대오토에버

PROJECT TYPE
Brand Experience App

PART
Planning, Development 

Hyundai N을 통해 국내외 주요 서킷 정보를 확인하고, 나의 주행 기록 확인



SK Serin Building Media Platform
MEDIA INSTALLATION

DATE
2019

CLIENT
CJ POWERCAST

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Development , CMS

SK 서린사옥 각 층별 <미디어 플랫폼> 구축

SK 서린사옥의 각 층 미디어를 다양한 형태로 구축하고, 각 층의 특성에 맞는 컨텐츠를 제작하며, 공간내 모든 미디어 및 컨텐츠를 쉽게 관리할 수 있는 미디어 플랫폼을 제작하였습니다.
로비 미디어는 SK의 아이덴티티를 담은 영상 및 날씨 연동 컨텐츠, 방문자 맞춤형 웰컴메시지 영상을 출력하여 다양한 활용이 가능하도록 컨텐츠를 구성하여 방문객으로 하여금 브랜드 이미지를 재고 할 수 있도록 기획/제작
되었습니다.
20층에 공간을 감싸는 ‘ㄷ’자 형태의 스크린에 미디어의 특성을 반영한 아카이브형 컨텐츠를 구성하고, 35층의 벽면과 천정이 연동되는 미디어에는 자연을 담아 각 공간별 아이덴티티를 살릴 수 있도록 하였습니다.
모든 미디어는 웹 형태의 관리자 페이지에서 컨텐츠를 관리(교체/삭제/이벤트 입력 등)할 수 있도록 하였으며, 미디어에 따라 미러링 기능 및 태블릿 컨트롤러를 추가 구성하여 활용도를 높였습니다.

CG PRODUCTION – 2Grey



SK Serin ‘History Media Wall’

DATE
2019

CLIENT
CJ POWERCAST

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

MEDIA INSTALLATION

SK 의 역사를 테마/년도별로 검색할 수 있는 <SK History Wall> 제작

SK 서린사옥 35F의 VIP 공간에 구성된 SK 히스토리월은 SK의 역사를 검색할 수 있는 미디어 플랫폼으로, 테마별 또는 년도별로 이벤트를 탐색할 수 있습니다. 
각 검색의 특성에 따른 UI/인터랙션을 구성하였으며, 터치 뿐 아니라 에어마우스를 사용한 UX를 통해 사용자가 상황에 맞게 퍼포먼스 활 수 있도록 제작되었습니다.
해당 미디어는 모바일 미러링 기능 및 TV화면 송출, 홍보영상 출력 등의 추가 기능을 통해 미디어의 활용도를 높일 수 있도록 하였습니다. 



2019 Motor Show “Shouting Race”

DATE
2019

CLIENT
INNOCEAN

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

Seoul, Shanghai, Jakarta

MEDIA INSTALLATION

모터쇼참가인원리포트

서울(총 10일)
총 참여 인원: 4824명
일 참여 인원 평균: 482명

상하이(총 7일)
총 참여인원: 1962명
일 참여인원 평균: 280명

자카르타(총10일)
총 참여인원: 4460명
일 참여인원 평균: 446명

à프로모션 효과 검증
리포팅 기능 보유

소리를 질러 RC카를 움직이는 레이싱 게임 <샤우팅레이스>제작

2019 서울 모터쇼에서 선보인 샤우팅 레이스는 참여자의 목소리 크기로 RC카를 움직여 경주하는 레이싱 게임으로 현대자동차의 고성능 자동차 ‘N’ 브랜드를 직관적으로 홍보하기 위해 제작되었습니다.
‘N’자 형태의 트랙과 N브랜드의 레이싱카로 맵핑된 미니RC카를 활용하여 사용자에게 N브랜드를 자연스럽게 인지 될 수 있도록 하였으며, 경기 입장 전 태블릿으로 사용자의 정보를 입력 받고, 경기중 가장 사용자가 가장 크
게 샤우팅하는 구간을
촬영하여, 사용자에게 사진과 영상 형태로 공유함으로써 SNS에 공유(2차 바이럴) 할 수 있도록 하였습니다. 또한 플레이어가 레이싱하는 모습을 별도의 스크린(전광판)을 통해 출력하여 참여하지 않은 관람객도 컨텐츠를 간
접 체험 할 수 있도록
구성함으로써 모두가 컨텐츠를 함께 즐길 수 있도록 하였습니다. 버튼/핸들 컨트롤러를 사용하는 일반적인 레이싱 게임이 아닌 새로운 인터랙션 형태 (보이스/샤우팅)를 통해 남녀노소 누구나 즐길 수 있어 가족단위 방문객



Chongging China  ‘Dino Discovery’
MEDIA INSTALLATION

#Kids Park      #China      #Live Sketch

DATE
2019

CLENT
4thevision

PROJECT TYPE
Kids Theme Park

PART
Planning, Design, Development

!"#$%&'()*+,(-./012345(6789:;(<=7>?@A

중국충칭공룡테마파크‘다이노디스커버리’ 전시에서는어린이들이색칠한공룡들로꾸며진공룡시대를선보였습니다.

어린이들은10가지공룡스케치중하나를선택하여색연필로색칠하여, 자신만의공룡을완성합니다. 완성한종이를운영자에게전달하여운영자가미디어월로보내면어린이가색칠한공룡이각각의특징에맞게애니메이션되어움직입니다.

충칭다이노디스커버리3D라이브스케치는공룡시대배경과공룡이3D로제작되어, 기존삼성디지털플라자에서선보였던다이노파크보다뛰어난현실감을제공합니다.



비트 360은 기아자동차의 철학을 담은 브랜드 체험 공간으로, 다양한 미디어와 신기술을 통해 사용자에게 모빌리티에 대한 새로운 체험을 제공합니다.

브랜드 체험을 강화하기 위해 다양한 형태의 미디어보드, 홀로렌즈를 활용한 디지털 도슨트 ‘AR 투어’, 턴테이블 위 차량과 연동되는 미디어월, 얼굴인식을 기반으로 큐레이션 되는 뮤직 플레이어 등의 미디어 및 컨텐츠를 구성

하고, 

지속가능한 미디어 플랫폼 구축을 위해 웹형태의 관리자 페이지에서 공간 내 모든 컨텐츠를 관리 (업로드, 수정, 이벤트 입력 등) 할 수 있도록 하여 운영의 효율과 편의를 강화하였습니다.

KIA Motors BEAT360 Media Platform

DATE
2018

CLIENT
INNOCEAN

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

기아자동차 홍보공간 BEAT 360의 전체 미디어 플랫폼 구축

MEDIA INSTALLATION



새롭게 대두되고 있는 Mixed Reality를 활용한 디지털 도슨트. 음성인식과 제스쳐 센서가 결합된 홀로렌즈를 활용하여 전시장을 공간의 제약없이 돌아다니면서 전시된 차량에 증강되어진 그래픽과 디지털 안내원에게 각 차
량에 대한
설명을 들을 수 있도록 개발하였습니다.
국내외 상설매장으로는 최초의 Mixed reality 사례였으며 IF AWARD 에서 수상하는 등 좋은 성적을 얻을 수 있었습니다.

KIA Motors BEAT360 Digital Docent
MEDIA INSTALLATION

DATE
2018

CLIENT
INNOCEAN

PROJECT TYPE
MR

PART
Planning, Design, Development

홀로렌즈를 통해 전시된 차량에 정보를 증강하는 <디지털 도슨트> 컨텐츠 제작



KIA Motors BEAT360 Surround Media Zone
MEDIA INSTALLATION

DATE
2018

CLIENT
INNOCEAN

PROJECT TYPE
MR

PART
Planning, Design, Development

13m의 초고해상도 곡면형 LED 스크린과 전시차량(스팅어) 턴테이블로 구성된 서라운드 미디어존은 기아차의 미래를 보여주는 공간입니다.
스크린을 통해 미래 모빌리티의 비전을 담은 다양한 영상을 출력하며, 영상에 따라 턴테이블이 회전하도록 설계되었습니다.
전시차량인 스팅어에 탑승한 사용자는 영상에 따라 움직이는 차량의 내부에서 스크린을 바라봄으로써 컨텐츠에 쉽게 몰입할 수 있습니다. 차량 외부의 관람자 또한 영상 스토리에 따라 회전하는 차량과 대형 스크린을 한눈에
바라봄으로써,
미래 비전 영상을 더욱 직관적으로 감상할 수 있습니다.

홀로렌즈를 통해 전시된 차량에 정보를 증강하는 <디지털 도슨트> 컨텐츠 제작



MEDIA INSTALLATION



KIA BEAT360 2.0 Music Lounge

DATE
2018

CLIENT
INNOCEAN

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

MEDIA INSTALLATION

사람의 감정을 대표하는 얼굴 표정을 분석하여 음악, 조명을 큐레이션 해주는 <얼굴/감정인식 컬러 테라피>

KIA BEAT 360 2.0 프로젝트로 기존 청음존에 새로운 체험 요소를 가미하여 리뉴얼 하였습니다. 사람의 감정을 대표하는 사진을 태블릿으로 입력 받아 현재 사용자의 감정에 맞는 테라피 뮤직을 추천해주고

추천 테라피 컬러로 공간 조명을 연출하였습니다. 사용자가 조작하는 태블릿 화면에는 테라피 컬러가 반영된 영상을 제공하여 음악을 감상하면서 오감을 통해 치유의 시간을 가질 수 있도록 제작하였습니다.

감정 솔루션은 총 8가지 감정(분노/경멸/혐오/두려움/행복/중립/슬픔/놀람)으로 분석하였으며, 기아와 팬톤이 협업하여 만든 테라피 컬러를 효과적으로 사용자에게 전달하는 체험이 되었습니다.



Pusan Tower Digital Media Platform

DATE
2017

CLIENT
CJ POWERCAST

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

MEDIA INSTALLATION

부산타워 각 층을 구성하는 다양한 <미디어컨텐츠 플랫폼> 제작

새롭게 선보인 부산타워의 각 층에는 새롭고 다양한 형태의 미디어가 다수 구성되었습니다. 로비에는 사용자가 해시태그<#Pusantower>를 입력하여 인스타그램에 올린 사진을 연동하여 만든 영상 <해시태그월>, 엘리베이터에는

부산의 다양한 모습을

담은 영상, 꼭대기 층에는 사전 입력한 메시지를 윈도우에 맵핑하는 윈도우 맵핑쇼 등 부산타워의 특성과 미디어의 특성, 방문객의 특성을 모두 고려한 컨텐츠가 구성 되었습니다.

부산타워의 미디어에 출력되는 모든 컨텐츠는 웹 형태의 관리자 페이지에서 관리(수정/교체/이벤트 텍스트 입력/해시태그 사진 관리 등) 할 수 있으며, 모든 미디어의 전원까지 컨트롤 할 수 있어 운영에 편의를 높일 수 있도록 하

였습니다.



Pusan Tower Digital Experience Zone
#CJ Food Vill      #Pusan      #Hashtag Wall      #Instagram      #Kinect      #Motion Sensing      #Real-time Broadcast      #Photo Zone      #Game

DATE
2017

CLIENT
CJ POWERCAST

PROJECT TYPE
Exhibition

PART
Planning, 2D/3D Design, Development

서울타워와 부산타워, 사람과 사람을 이어주는 게임<커넥팅 타워> 제작

부산타워는 2017 7월 CJ 푸드빌과 함께 리뉴얼을 진행하여, 디지털 미디어가 융합된 새로운 형태의 타워로 랜드마크가 되었습니다. 국내외 관광객이 많이 찾는 부산타워의 특성을 활용하여 사람과 사람을 이어줄 수 있는 미디어 컨텐츠를

기획된 커넥팅 타워<connecting tower>는 서울타워와 부산타워를 실시간으로 연결하여 두 명의 사용자가 하나의 팀이 되어 제스처 미션을 수행하는 게임키오스크 입니다.제스쳐 인식을 활용한 커넥팅 타워는 각 타워에서 게임 신청을

만나서 같이 하이파이브를 하거나 하트를 그리거나 만세를 부르는 제스처를 하고 제스처가 일치하면 각 타워에서 사용할 수 있는 음료 쿠폰을 제공되여 사용자들의 참여율을 높였습니다. 커넥팅 타워를 통해 서울과 부산의 시민이 만나고

방문한 많은 외국인도 한국 친구를 만나게 되어 사람과 사람을 이어주는 매개가 되었습니다. 

MEDIA INSTALLATION



CJ Busan Tower VR Scope
MEDIA INSTALLATION

DATE
2017

CLIENT
CJ POWERCAST

부산을 내려다보며 명소를 알아보는 <VR망원경> 컨텐츠 제작

부산의 명소였던 용두산 타워를 리뉴얼하여 프로젝션 맵핑, VR체험 등 뉴미디어를 접목한 새로운 공간으로 탈바꿈 시켰습니다.
부산의 명소가 한눈에 보이는 전망대에서 VR파노라마로 촬영한 부산의 전경들과 VR컨텐츠를 매칭시켜 명소가 상징하는 재미있는 그래픽 요소들을 활용해 기존의 전망경과 다른 경험을 주도록 하였습니다.

PROJECT TYPE
VR

PART
Planning, Design, Development



어린이들이 미래 직업을 체험해 볼 수 있는 <VR 미래직업관> 컨텐츠 제작

SK T.UM Mobile VR Space
MEDIA INSTALLATION

DATE
2018

CLIENT
MEDIAFRONT

VR/AR을 통해 우주비행사·로봇 전문가 등 미래 직업 을 가상 경험해 보는 SKT의 이동형 ICT체험관인 티움모바일 VR컨텐츠입니다.
우주비행사, 요리사, 음악 제작자가 되어 미래의 기술을 활용해 볼 수 있도록 제작한 어트랙션 컨텐츠입니다.
국내외 기술소외 사용자들을 찾아가 정보격차를 줄이고자 하는 일환으로 개발이 진행되었습니다.

PROJECT TYPE
VR

PART
Planning, Design, Development



어린이들이 미래 직업을 체험해 볼 수 있는 <VR 미래직업관> 컨텐츠 제작

SK T.UM Mobile VR Chef
MEDIA INSTALLATION

DATE
2018

CLIENT
MEDIAFRONT

VR/AR을 통해 우주비행사·로봇 전문가 등 미래 직업 을 가상 경험해 보는 SKT의 이동형 ICT체험관인 티움모바일 VR컨텐츠입니다.
우주비행사, 요리사, 음악 제작자가 되어 미래의 기술을 활용해 볼 수 있도록 제작한 어트랙션 컨텐츠입니다.
국내외 기술소외 사용자들을 찾아가 정보격차를 줄이고자 하는 일환으로 개발이 진행됐습니다.

PROJECT TYPE
VR

PART
Planning, Design, Development



SBS Ghost Park Horror VR
MEDIA INSTALLATION

DATE
2018

CLIENT
SBS

PROJECT TYPE
VR

PART
Planning, Design, Development

매년 여름 SBS 주최로 합천에서 열리는 호러 테마파크인 <고스트 파크>에는 2015년 새로운 공포체험 ‘VR 존’이 추가되었습니다.

사용자가 오큘러스 리프트를 착용하면 어두운 엘리베이터 공간 속에 진입하고, 엘리베이터가 이동하면서 다양한 공포 요소들을 만나게 되는 체험입니다. 체험자의 손에 맥박을 감지할 수 있는 센서를 부착하여 별도로 구성된

화면에 체험자의 맥박수를 노출함으로써 체험자가 아닌 관람자로 하여금 호기심을 유발하여 참여를 유도하였습니다. 컨텐츠는 FULL 3D로 제작되어 공포 요소가 사실감 있게 전달되었으며, 체험자를 촬영한 영상은 테마파크

의 홍보영상으로 사용되었습니다.

밀폐된 가상공간에서 체험하는 공포 판타지 <고스트 파크 VR> 제작



LEEUM “Digital Guide”

DATE
2018

CLIENT
LEEUM

PROJECT TYPE
Brand Experience Zone

PART
Planning, Design, Development

MEDIA INSTALLATION

삼성 미술관 리움의 똑똑한 가이드 <AR guide> 구축

리움의 기획전시 <산수, 이상향의 재현>에서는 관람객이 읽기 힘든 고서화의 내용을 증강하여 보여주는 증강현실 가이드 앱을 서비스 하였습니다.

기존 리움의 가이드 APP에 해당 기획전시에 대한 증강현실 파트를 삽입하여 서비스하였습니다. 각 작품을 모바일로 비추면 작품 위에 이미지나 정보 문구가 제공되고, 고서의 경우 한글로 번역하여 관람객이 고서의 내용을 이해할 수 있도록

각 작품의 정보를 전달하는 것과 동시에 작품의 이미지를 훼손하지 않는 방식으로 접근하여 기획/제작 되었습니다.



MEDIA INSTALLATION



MEDIA INSTALLATION



나무와 목재의 다양한 변신을 체험하는 <대전 목재 체험관> 디지털 콘텐츠 제작

Daejeon Wood Museum 
#Museum      #Edutainment      #Daejeon      #Photo Zone      #Object Sharing      #Live Sketch      #Augmented Reality      #Quiz      #Game      #Animation

DATE
2018

어린이들을 대상으로 한국의 다양한 나무를 소개하고 목재의 쓰임을 알리는 대전 목재 체험관이 9월 개관하였습니다. 대전 목재 체험관에는 NFC와 연동하여 나무 패널을 들면 나무에 대한 정보가 나오는 영상, 터치 테이블에서 나만의 꿈나무를

가상의 보문산에 심어보는 라이브 스케치, 뜨거워진 지구를 구하는 증강현실 게임, 사용자의 얼굴을 동화 주인공에 합성한 동화책, 퍼즐, 3면 영상 등 다양한 기법을 활용하여, 체험관 전체의 스토리에 적합하도록 콘텐츠를 기획/제작 하였습니다

자신이 주인공이 된 동화책 또는 뜨거워진 지구를 구하는 증강현실 게임의 승자에게 제공된 상장, 내가 그린 꿈나무 등의 결과물은 이메일로 전송하여 공유할 수 있게 제공하였습니다.

CLENT
Daejeon City

PROJECT TYPE
Exhibition

PART
Planning, 2D/3D Design, Development, Motion Graphic

MEDIA INSTALLATION







MEDIA INSTALLATION





KYOWON MR Smart Education
MEDIA INSTALLATION

DATE
2016

CLIENT
KYOWON

홀로렌즈를 통해 각 행성을 탐험하는 <다자체험 (12명) 우주학습 MR > 컨텐츠 제작

홀로렌즈를 착용한 학생과 선생님이 모두가 함께 우주 컨텐츠들을 보면서 자유롭게 돌아다니며 학습을 할 수 있는 스마트 에듀케이션 컨텐츠를 개발하였습니다.
VR과 다르게 공간의 이동이 자유롭고 서로 같은 것을 공유하며 바라볼 수 있기 때문에 자연스러운 소통과 협업이 가능 합니다. 
다자동시(12명) 체험이 가능한 컨텐츠로 서로의 모습을 볼 수 있어 부딪힐 염려가 없어 안전하게 경험할 수 있다는 장점이 있습니다.
미래의 교육분야에서 Mixed reality의 발전가능성을 볼 수 있었습니다.

PROJECT TYPE
MR

PART
Planning, Design, Development



https://youtu.be/0jDfJ-WEq7M

MEDIA INSTALLATION

https://youtu.be/0jDfJ-WEq7M




ServerWeb CMS

Mobile, Kiosk, Multi-Screen, Video Wall ect

원하는컨텐츠를제작하여 CMS에업로드시,�컨텐츠가최적화되어다양한미디어에출력되도록구성된플랫폼

CMS�웹페이지를통해각미디어의PC전원관리부터콘텐츠제작,�관리,�모니터링,�편성및이벤트일정설정,�복잡한인터랙션이있는멀티미디어디스플레이시스템관리기능까지
편리하고안정적인시스템운영가능

SK SEORIN BUILDING MEDIA PLATFORMPUSAN TOWERKIA BEAT 360

REFERENCE

MEDIA INSTALLATION

Greenbros CMS SOLUTIONCONTENT MANAGEMENT SYSTEM



Web Installation



H사선행기술개발협업툴(협업을위한프로젝트/참여인원관리솔루션)

WEB INSTALLATION

DATE
2022

CLIENT
에코브릿지

PROJECT TYPE
Web Site

PART
Development(front)

Plaining /UX/UI–에코브릿지



Dr. Answer(빅데이터,인공지능학습기반유방암발병/재발예측솔루션)

WEB INSTALLATION

DATE
2019

CLIENT
빈티지랩

PROJECT TYPE
Web Site

PART
Development(front, admin)

삼성의료원에 사용하는 솔루션 구축

Dr. Answer의 인공지능 학습 기술을 바탕으로 개별 환자의 유방암 발병 위험도를 예측합니다. 생활에서 개선할수 있는 요소를 제공하고 동일 연령대와의 비교를 통해 실질적인 지원이 가능합니다.

Plaining –빈티지랩



WebApp INSTALLATION

DATE
2020

CLIENT
고알레

PROJECT TYPE
Web App

PART
Development(front,Admin)

아마추어 축구동호회를 위한 매칭 솔루션 구축

드디어 고알레에서 아마추어 축구인들을 위한 축구 매칭 플랫폼 고알레 앱이 나왔습니다.
이제 고알레 앱에서 간편하게 매치를 잡고, 자동으로 투표를 체크하고 손쉽게 팀원과 용병을 구할 수 있습니다.
나아가 우리 팀 경기 결과를 저장하여 기록으로 남길 수 있습니다.
매년 상/하반기 고알레 랭킹에 도전해 보세요.



WEB&APP



WEB&APP



WEB&APP



WEB&APP



WEB&APP





WEB&APP





WEB&APP





WEB&APP





WEB&APP





E.O.D
THANK YOU


